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Tagy

Jak bylo uvedeno na pfedchozich strankach, tag je vlastné znacka, podle které se
prohlize¢ Fidi. Tag urCuje, jakym zplsobem bude stranka upravena. Napfiklad - ted
zarovnej text doprava, nyni zvétSi pismo, u tohoto textu proved odkaz na jiny server, jiny
text naopak zarovnej na stfed stranky apod.

Tagy se v HTML dokumentu uzaviraji do znakl <>, kde < znaci zaCatek tagu a > konec
tagu. Napfiklad pokyn pro tu¢né pismo vypada takto: <B>. Pokyn pro vioZeni obrazku by
vypadal napft. takto <IMG SRC="obr1.gif* ALIGN="left“>.

Jak jiz bylo uvedeno v Uvodu kapitoly o tvorbé internetovych stranek, jazyk HTML je slozen
zmnohaznacek, tzv.tagl.Jednaseospecialniznacky, kterésepfizobrazeniinternetové stranky
v prohlizeci nezobrazuiji. Slouzi vyhradné prohlizec€i, aby ,védél“, jak ma internetovou stran-
ku poskladat. Napfiklad ze urCity text ma byt zarovnan, jina ¢ast textu ze ma byt tuénym
pismem apod.

Obecné rozdélujeme tagy na dvé velké skupiny - parové a samostatné.

Pdrovy tag

Parové tagy jsou zapotrebi vzdy dva. Prvni tag aktivuje urcity format, ktery je aktivni do té
doby, dokud nenalezne druhy, uzaviraci tag.

PFiklad pouziti parového tagu:

Toto je p¥iklad pouziti <B> parového tagu </B> v HTML dokumentu.
Zobrazeny text by vypadal takto:

Toto je priklad pouziti parového tagu v HTML dokumentu.

Samostatny tag

Samostatny tag nepotfebuje zadny druhy tag, ktery by ho uzaviral. Samostatny tag muize
byt napf. tag pro vytvofeni vodorovné ¢ary nebo tag pro ukonceni odstavce.

Priklad pouZziti samostatného tagu:

Toto je pfriklad pouZiti samostatného tagu <P> pro ukondeni
odstavce.

Zobrazeny text by vypadal takto:
Toto je ptiklad pouZiti samostatného tagu

pro ukonceni odstavce

Jak nejlépe psat HTML dokument

Pro psani HTML dokumentu ve Windows doporucuji pouzivat Poznamkovy blok (NotePad)
¢i jemu podobny ekvivalent. Abyste vidéli, jak v daném okamziku vypada naprogramovana
stranka, doporucuji mit souasné s poznamkovym blokem otevieny prohlizec.

V textovém editoru (v naSem pfipadé v poznamkovém bloku) uloZte soubor, se
kterym budete pracovat, pod konkrétnim jménem s pfiponou HTML nebo HTM.
Ve spusténém prohlize¢i nactéte tento soubor. Nasledna prace pfi tvorbé HTML
dokumentu bude o to snazsi, jestlize budete mit moznost zkontrolovat u&innost
zadaného tagu. Staéi, kdyz po napsani tagu soubor ulozite. Poté se prepnete
do prohlizeCe a tam zvolite znovunacteni stranky (Reload).

Kostra dokumentu

Kazdy HTML dokument by mél mit urcitou strukturu. Jedna se zejména o definici hlavicky
dokumentu a o definici samotné stranky. Definice celé struktury je pevné dana a nelze ji
ménit.
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HTML

HTML je parovy tag, ktery ohraniCuje cely dokument. Dava prohlizeci védét, kde zacina
a kde kon¢i HTML dokument. Kazda stranka by méla obsahovat na za¢atku <HTML> a na
Uplném konci < /HTML>.

HEAD

Kazdy HTML dokument se sklada ze dvou ¢asti - hlavicky HEAD a téla dokumentu BODY.
Parovym tagem <HEAD> je urCen zacatek a tagem </HEAD> konec hlaviCky. V hlavi¢ce
byva obvykle zahrnut titulek WWW stranky.

TITLE

Mezi parovym tagem TITLE je uveden titulek hlavicky. Titulkem se rozumi text, ktery bude
v okné prohlizeCe napsan v modrém pruhu. Titulek by mél co nejlépe vystihovat obsah
stranky, protoze pravé titulek bude pfipadné zafazen do bookmarku (seznamu adres)
v prohlize€i navstévnika stranky. Zaroven by nemél byt pfilis dlouhy.

Pokud tag TITLE nevyuzijete, prohlize¢ dosadi do modrého pruhu okna adresu stranky.

<TITLE> Computer Media </TITLE>

BODY
Body je opét parovy tag. Mezi tagy BODY se nachazi samotné télo stranky, tedy vse, co
budeme v nasledujicich kapitolach probirat. Uvozujici tag <BODY ... > se pouziva hned

po hlavi¢ce a zakon€ovaci tag </BODY> se zpravidla piSe na konci dokumentu pfed tagem
</HTML>.

<BODY [atribut="hodnota”] [atribut="hodnota”] . . . >

Tag BODY obsahuje nékolik atributl, které vyznamné ovliviuji vzhled stranky. V jednom
tagu BODY muzete za sebou pouzit i nékolik atribut(i soucasné.

BACKGROUND="adresa_obrdzku”

Definuje adresu obrazku, ktery bude pouzit jako pozadi stranky. To znamena, ze po-
zadi muze byt tvofeno konkrétnim obrazkem. Prohlize¢ jej posklada vedle sebe tak,
aby byla zaplnéna cela plocha stranky. Adresa musi byt uvedena v uvozovkach.

<BODY BACKGROUND=”/obr/moje/podkl.gif”>

BGCOLOR="barva”

Definuje barvu, jez bude pouzita jako pozadi stranky (pokud neni pfedchozim atribu-
tem pro pozadi zvolen obrazek). Barvu mlizete zadat bud ¢iselné, znate-li Eiselnou
kombinaci konkrétni barvy (#000000), nebo pfimo anglickym nazvem barvy (blue,
white, red ...)

<BODY BGCOLOR="“black”>

TEXT="barva”

Definuje barvu textu, ktera bude aplikovana na celou stranku. Pfi nastaveni barvy
textu plati stejna pravidla jako pfi nastaveni barvy pozadi.

<BODY TEXT="black”>

LINK="barva”

Definuje barvu hypertextového odkazu. Jestlize tento atribut nepouzijete, standardni
barva hypertextového odkazu bude modra.
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VLINK="barva”

Definuje barvu jiz navstiveného hypertextového odkazu.

ALINK="barva”
Definuje barvu tzv. aktivniho hypertextového odkazu, tj. odkazu, na ktery jste pravé
klepli mysi.
Priklad jednoduchého dokumentu s pouzitim BODY
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Pokusy s HTML </TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR=“blue” TEXT=“black” LINK=“red”>
Toto je text, ktery bude vidét ve strance.
. obsah dokumentu ..
</BODY>
</HTML>
Takto napsana stranka by obsahovala pouze jedinou vétu ,Toto je text, ktery bude vidét na

strance”. Stranka by méla modré pozadi, text by byl vidét Cerné a stranka by nesla nazev
»Pokusy s HTML*.

Zakladni formatovani odstavce
V nasledujicich odstavcich se naucite, jak provadét zakladni operace s textem, jako je
tuéné pismo, kurziva, podtrzeni nebo zalomeni radku.

Zalomeni radku - <BR>

V8e, co napiSete mezi tag BODY, se zobrazi na strance jako text. Bézny (holy) text neni
tfeba uzavirat mezi zadné tagy — stacéi jej prosté napsat. Pozor, v HTML vSak neplati Upiné
vSechna pravidla editace textu tak jako v bézném textovém editoru. Napfiklad klavesa
EnTER zde nerozdéli odstavce. Pokud bychom napf. psali v HTML dokumentu vétu, ktera
by byla uprostfed zalomena klavesou ENTER, prohlize¢ by ji nezalomil, ale umistil na jeden
radek.

Pro zalomeni fadku je potfeba pouzit samostatny tag BR.

Toto je text, <BR> ktery je zalomeny

specidlnim tagem BR.

Toto je text,
ktery je zalomeny specidlnim tagem BR.

Zalomeni odstavce - <P>

Kromé zalomeni fadku disponuje jazyk HTML moznosti zalomeni odstavce. Jedna se o
funkci podobnou zalomeni fadku, ale s tim, Zze u zalomeni odstavce bude vynechan jeden
radek.

Pro zalomeni odstavce se pouziva samostatny tag <P>.
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Toto je pro zménu text, u kterého je pouZito zarovndni odstavce.
<P> Musim uznat, Ze ndm to pékné jde. Aby také ne, s udebnici od
firmy Computer Media je uceni jedna radost. Tak honem s chuti do
toho a pil je hotovo.

Toto je pro zménu text, u kterého je pouZito zarovnini odstavce.

Musim uznat, Ze nam to pekné jde. Aby také ne, s uCebnici od firmy Computer Media je uceni
jedna radost.
Tak honem s chuti do toho a piil je hotovo.

Tag <P> muUze mit i atribut ALIGN. Ten ur€uje, na jakou stranu bude text zarovnan. Atribut
je nepovinny a zapisuje se za znak P. Napfiklad zapis <P ALIGN=“right”> zpusobi,
Ze nasledujici odstavec bude zarovnan na pravou stranu stranky (kromé right miizete po-
chopitelné dosadit i center nebo left). Nutno podotknout, Ze atribut ALIGN neni v pfipadé
tagu <P> pfili§ pouzivan.

Centrovdni odstavce - <CENTER>

Kazdy odstavec je mozné centrovat pomoci parového tagu CENTER.

Uvedené tagy byly zdkladnim vstupem pro psani HTML dokumentu. Jak
je wvidét, <CENTER> programovat své WWW stradnky </CENTER> nebude
zase tak obtizné. Staci &ist dal.

Uvedené tagy byly zakladnim vstupem pro psani HTML dokumentu. Jak je vidét,

programovat své WWW stranky

nebude zase tak obtizné. Staci Cist dal.

Formatovani textu

Dokazat zformatovat text je jednim ze zakladnich predpokladd tvorby solidnich interneto-
vych stranek. Moznosti formatovani textu jsou v podstaté témér obdobné jako u klasického
textového editoru.

V oblasti formatovani textu se u HTML vétSinou pouzivaji parové tagy. To znamena, zZe
prvni tag urcitou funkci (nebo nastaveni) aktivuje a druhy ji uzavre. Nezapominejte proto
aktivni tagy ukonéovat — je to jedna z nej¢astéjSich chyb zacinajicich autord WWW stranek.
Pfitom otevieny parovy tag se mlze promitnout az v Uplné jiné ¢asti stranky, kde je ve
zdrojovém textu jen obtizné vyhledatelny.

Druh pisma

Podobné jako ve Wordu mame i v HTML jazyce moznost pouzit zakladni fezy pisma — tué-
né, kurzivu a podtrzené. Je zde k dispozici i tzv. velké pismo, malé pismo a "omiindexy
a blikajici text.

? dolni
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Formatovani TAG Ukazka
Tuéné <B> .. </B> Tuéné
Kurziva <I>..</l> Kurziva
Podtrzené <U> .. </U> Podtrzené
Preskrtnuté <S> ..</S> Preskrtnuté
S pevnou Sifkou <TT> . </TT> S pevnou $itkou
Velké <BIG> .. </BIG> Velké
Malé <SMALL> .. </SMALL> Malé
Dolni index <SUB> .. </SUB> iy iDdEX
Horni index <SUP> .. </SUP> Homi jndex
Blikajici text <BLINK> .. </BLINK> Blikajici text

Jednotlivé tagy je mozné kombinovat, takze m(ize vzniknout napf. tuéna kurziva nebo
tuénd podtrZzena kurziva apod. Jednotlivé tagy Ize do sebe libovolné vnorit.

Velikost, barva a typ pisma - <FONT>

K nastaveni velikosti, typu a barvy pisma slouzi parovy tag FONT. Uvedeny tag méa nékolik
atribut(i, které konkrétné urcéuji, co pfesné Ize u pisma modifikovat.

obecné: <FONT [ATRIBUT="hodnota”] [ATRIBUT="hodnota”] .. >

konkrétné: <FONT SIZE=4 COLOR="red”]>

SIZE=5

Atribut SIZE urcuje velikost pisma. Velikost se mlze pohybovat v rozmezi 1 - 7,
kde 1 je nejmensi a 7 nejvétsi pismo. Standardni hodnota je 3.

<FONT SIZE=6>

COLOR="barva”

Pro zménu barvy pisma je uréen atribut COLOR. Barvu Ize opét zadat bud Ciselné,
nebo nazvem barvy v anglickém jazyce.

<FONT COLOR=“blue”>

FACE="font”

Jisté jste si v8imli, Zze prohlize€ vSechny texty zobrazuje fontem Times New Roman.
Ne vzdy je jeho pouziti zddouci. Atribut FACE umoznuje nastavit pro pismo na stran-
ce libovolny font, ktery je v pocitadi k dispozici.

<FONT FACE=“Arial”>

Pozor, pouziti atributu FACE muaze byt nespolehlivé. Musite poéitat s tim,
ze ne vSichni uzivatelé maji k dispozici takovy font, jaky atributem FACE
nastavite. Pokud totiz navstévnik stranky uvedeny font k dispozici nema,
bude stranka zobrazena se standardnim fontem Times New Roman. Totéz
plati, pokud navstévnik neprohlizi stranky pod Windows. Nezapomerite,
ze stranku mohou navstivit i uzivatelé z Unixu, OS/2, Macintoshe atd.!!!

Pfiklad pouziti tagu <FONT>

<FONT SIZE=6 FACE=”Arial Black” COLOR=“blue”>
Tento text je napsan zmodifikovanym fontem!
</FONT>

Tento text je napsan zmodifikovanym fontem?!
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Jak je vidét na pfikladu, text uvozeny mezi tagy FONT je nadefinovan velikosti 6 a pismem
Arial Black. Jeho zabarveni je modré.

Nadpisy - <H1> .. <H6>

Abyste nemuseli u kazdého nadpisu pouzivat pomérné zdlouhavy zapis tagem FONT,
existuji velmi jednoduché tagy pro nadefinovani velikosti nadpisu celkem v Sesti Urovnich.

<Hl1> .. </H1> aZ <H6> .. </H6>

Nadpisy se definuji tagem H s ¢islem, kde Cislo udava velikost pisma. Nejmen$i velikost ma
Cislo 6, a naopak nejvétsi velikosti dosdhnete pfi pouziti isla 1.

<H1> Nadpis prvni tarovné </H1>
<H2> Nadpis druhé arovné </H2>

<H3> Nadpis treti arovné </H3 >

<H4 > Nadpis ¢tvrté tirovné < /H4 >

<H5> Nadpis paté irovné < /H5> L.
pep Styly nadpisti v HTML

<H6> Nadpis Sesté trovné < /H6>

Oddélovaci cdra - <HR>

HTML jazyk disponuje pro vizualni oddé&leni ¢asti stranky vodorovnou ¢arou. Caru lze
jednoduse zadat prostfednictvim samostatného tagu <HR> - provede tenkou stinovanou
vodorovnou Céaru pres celou Sifku stranky.

TagHRmajesté ctyfiparametry, kterédovolujinadefinovatkonkrétnéjSivliastnosti¢ary.Jednase
o nastaveni délky, Sifky, zarovnani a stinovani ¢ary.

SIZE=6
Atribut SIZE definuje tloustku ¢ary. Hodnota se miize pohybovat v rozmezi 1 — 10.
<HR SIZE=5>

NOSHADE

Zabezpeci, ze ¢ara nebude stinovana.

ALIGN="]eft”

Urci stranu, na kterou bude ¢ara zarovnana. Jako parametr atributu je mozné zadat
left, center a right.

WIDTH=120

Atribut WIDTH umoznuje ménit velikost ¢ary. Mlzete zadat Ciselnou hodnotu
v bodech, nebo v procentech. Pokud zadate ¢iselnou hodnotu v procentech, je tfeba
za Cislem uvést i znak procent.

<HR WIDTH=320>

<HR WIDTH=50%>
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Tvorba seznamu

JazykHTMLumoznuje prosnazsitvorbu stranky automaticky generovatseznamy s odrazkami
a fazené Ciselné seznamy.

Seznam s odrdzkami - <UL>

Jedna se o seznam, ve kterém je kazda polozka oddélena ur€itym znakem (CtvereCkem,
teckou, kolec¢kem). Prostfednictvim parového tagu UL a jeho atributu TYPE zadate typ
odrazeni. Kazda polozka seznamu je uvozena tagem LlI.

<UL TYPE=“hodnota”>
<LI> prvni poloZka </LI>
<LI> druhd poloZka </LI>
<LI> t¥eti poloZzka </LI>

</UL;
Atribut TYPE muze mit tfi hodnoty:
TYPE=disc
e Prvni polozka s atributem TYPE=disc
e Druha polozka s atributem TYPE=disc
TYPE-=circle
O Prvni polozka s atributem TYPE=disc
O Druha polozka s atributem TYPE=disc
TYPE=square
B Prvni polozka s atributem TYPE=disc
B Druha polozka s atributem TYPE=disc

<UL TYPE="“square”>
<LI> Prvni poloZka </LI>
<LI> Druhd poloZka </LI>
<LI> Tf¥eti poloZka </LI>

</UL>

B Prvni polozka

B  Druha polozka

B Treti polozka

| v tomto pfipadé plati, Ze do sebe mlzete tagy UL vnofovat. Pokud vnofite do tagu UL
dal8i tag UL, vznikne odrazeny viceurovriovy seznam.

Cislovany seznam

Cislovany seznam dosadi na pozici odrazky ¢islo a automaticky zachovava ¢iselnou fadu.
To znamena, Ze pokud mezi jiz existujici €islovanou fadu vloZite dalsi tag, ¢islovany se-
znam se automaticky spravné precisluje.

Princip tvorby ¢&islovaného seznamu je podobny jako u seznamu s odrazkami. Pouziva se
zde tag OL.

Cislovany seznam méa o néco vic moznosti nez seznam odrazeny.

<OL [atribut="hodnota”] .. [Atribut="hodnota”] >
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Tag OL nabizi celkem ¢Etyfi atributy:

TYPE="hodnota”

Atribut TYPE umozriuje nadefinovat, jakymi znaky bude Cislovani seznamu provedeno.
K dispozici je pét moznosti:

a — malymi pismeny arabské abecedy

A — velkymi pismeny arabské abecedy
i — Fimskymi Cislicemi malymi pismeny
I — Fimskymi €islicemi velkymi pismeny

1 — arabskymi Cislicemi (toto je implicitni hodnota)

START="pocdtecni_hodnota”

Atribut START dokaze nastavit, od které pocate¢ni hodnoty za¢ne seznam ¢islovat.

CONTINUE

Atribut CONTINUE dovoli pokracovat v ¢islovani v navaznosti na pfedchozi ¢islovany
seznam — zUstane zachovana Ciselna fada (posloupnost). Tato varianta se pouziva v
pfipadé, Ze seznam je potfeba z néjakého dlivodu prerusit (napf. obrazkem s textem
apod.).

ALIGN="zarovndni”

Atribut ALIGN definuje zarovnani polozek seznamu jednim ze &tyf moznosti zarov-
nani. MGze nabyvat hodnot left, right, center a justify. Atributy se u Cislovanych i
odrazenych seznaml nemusi vibec pouzivat. V takovém pfipadé staci uvést pouze
uvozovaci a uzaviraci tag. Seznam bude vytvoren s implicitnimi (pfeddefinovanymi)
hodnotami. Pfiklad pouziti vidite zde:

<OL TYPE=1 START=5 ALIGN=“left”> r 5 WiEsic kviten 1
<LI> Mésic kvéten 6 MEsic Zerven
<LI> Mésic ¢erven | op Wjden

|

<UL> ﬁ L, |
<LI> prvni tyden o druhy tyden

|

|

<LI> druhy tyden | 7. MEsic Eervenec
</UL> | B, MEsic srpen
<LI> Mésic cervenec
<LI> Mésic srpen | .
<OL TYPE=A> - T |
<LI> prvni tyden
<LI> druhy tyden
</OL>
</0OL>

Na tomto pfikladu je pouzit ¢islovany seznam. Je definovano, aby zacinal ¢islem 5 a aby po-
uzival standardni arabské Cislice. Do tohoto seznamu je vnofen nejprve seznam s odrazkami
(<uL>) a poté dalsi Cislovany seznam. Ten je nakonfigurovan tak, aby Cislice byly zobrazeny
velkymi pismeny arabské abecedy. Jak je vidét, u polozek seznamu neni bezpodmine¢né nutné
pouzivat uzaviraci tagy </LI>.

Tvorba tabulek <TABLE>

Tabulky jsou velmi silnym nastrojem jazyka HTML. Pomoci tabulek je mozné dosahnout
zajimavych efektl. Tabulky jako takové nabizeji spoustu moznosti.
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<TABLE [ATRIBUT=hodnota] .. [ATRIBUT=hodnotal]>
<TR> <TD> datova_builika </TD> <TD> datova&_bunka </TD> </TR>
<TR> <TD> datova_builika </TD> <TD> datova&_bunka </TD> </TR>
</TABLE>

BORDER=hodnota

Atribut BORDER umoznuje nastavit tloustku ramecku, ktera bude pouzita v tabulce.
Pokud bude hodnota BORDER rovna nule, bude tabulka bez obrysového ramecku.

WIDTH= hodnota

Atribut WIDTH definuje $ifku tabulky. MUzZete zadat Sifku v procentech vzhledem k
Sifce okna prohlize€e (WIDTH=60%), nebo presné Ciselné hodnoty (WIDTH=400).

BGCOLOR="barva”

Definuje barvu pozadi tabulky. Pokud tento atribut nevyuzijete, bude pouzita tabulka
s prahlednym pozadim, tj. pozadim stranky.

CELLSPACING= hodnota

Uréuje vzdalenost mezi jednotlivymi burikami v tabulce. Ciseln& hodnota je uvadéna
v bodech.

CELLPADDING= hodnota

Definujevzdalenosttextuodokraje buriky.Standardnéje nastaven 1 bod.Tentoatributse
v praxi pfili§ ¢asto nevyskytuje.

Priklad pouziti atributi tagu TABLE s atributy
<TABLE BORDER=3 WIDTH=300 CELLSPACING=5 BGCOLOR=blue>

</TABLE>

Vytvori tabulku, ktera bude mit Sitku 300 bodU, vzdalenost mezi burikami 5 bodu, barva
pozadi tabulky bude modra s tloustkou ramecku tfi body.

o v 7

Tagy pro definici fddkii a bunék v tabulce

Tagem TABLE jste prohlizeci sdélili, Ze chcete mit na strance tabulku, a urcili jeji velikost a né-
které parametry.Nynije tfebaurcit, jaké budou v tabulce buriky, naplnitje daty adefinovat fadky
v tabulce. VSechny uvedené operace Ize aplikovat prostfednictvim nasledujicich tagu.

<TR>

Tag TR zahajuje novy fadek v tabulce. Cely obsah jednoho fadku by mél byt uzavien
mezi timto parovym tagem.

<TD>

Parovy tag TD zahajuje datovou buriku. Kazdy obsah buriky by mél byt uzavien mezi
timto tagem. V8echny datové burnky daného fadku tabulky by pak mély byt uzavieny
mezi prfedchozim parovym tagem TR.

<TH>

Zahajuje hlavi¢ku fadku nebo sloupce tak, ze zvyrazni text v hlavi¢ce nebo sloupci.
Jeho pouziti je obdobné jako u tagu TD. PFiklad pouziti tagl pro definici fadkl a
bunék v tabulce:
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</TABLE>

| Sloupec A | Sloupec B
Leden 12500 K&
Unor 18200 K&
[Bfezen 13650 K&

ALIGN=zarovndni

VALIGN=zarovndni

ROWSPAN=hodnota

COLSPAN=hodnota

02 - Tvorba statickych www stranek za pomoci

<TABLE WIDTH=300 BORDER=3 CELLSPACING=5 >
<TR> <TH>Sloupec A</TH> <TH>Sloupec B</TH> </TR>
<TR> <TD>Leden</TD> <TD>12500 K&</TD> </TR>
<TR> <TD>Unor</TD> <TD>18200 K&</TD> </TR>
<TR> <TD>Bfezen</TD> <TD>13650 K&</TD> </TR>

Definice tabulky se na prvni pohled mliZe zdat nepfehledna, ale po pozornéjsim prozkou-

mani jisté naleznete logickou podstatu
zapisu. Uvedeny pfiklad je jednim z nej-
jednodussich zapislt definice tabulky. Na
nékterych strankach se muzete setkat s
opravdu velmi spletitymi a propracovanymi
tabulkami — jednotlivé tabulky obsahuji
obrazky, nékolik tabulek je do sebe
vnofeno apod. Moznosti je skutec¢né
mnoho.

Atributy tagii <TR> <TD> <TH> v tabulce

Tagy <TR> <TD> a <TH> maji nékolik atributl. Jedna se o atributy pro zarovnani a slou-
¢eni nékolika bunék do jedné buriky.

Definuje vodorovné zarovndni textu v jedné konkrétni burice. Hodnota za atributem
ALIGN m(ze byt left, right, center, justify a char.

Podobné jako u ALIGN také VALIGN definuje zarovnani, ale ve svislém sméru. V
tomto pfipadé muize nabyvat hodnot top, middle, bottom a baseline.

Atributy ALIGN a VALIGN je mozné pouzit u vSech tfi tagl <TR> <TD> a <TH>.
Nasledujici dva atributy je mozné pouzit pouze u tagu <TD> a <TH>.

Atribut ROWSPAN slouci vice bunék do jedné bunky a zabere jejich misto. Atribut
se pouziva pro slouéeni bunék na rfadku.

Atribut COLSPAN sloudi vice bunék do jedné buriky a zabere jejich misto. Atribut se
pouziva pro slou¢eni bunék ve sloupci.

PFiklad pouziti tagll <TR> <TD> <TH> s atributy:

<TABLE WIDTH=300 BORDER=3 CELLSPACING=5 >
<TR> <TH COLSPAN=2> Tabulka vydélkd </TH> </TR>
<TR> <TH>Sloupec A</TH> <TH>Sloupec B</TH> </TR>
<TR> <TD>Leden</TD> <TD ALIGN=right>12500 K&</TD> </TR>
<TR> <TD>Unor</TD> <TD ALIGN=right>18200 K&</TD> </TR>
<TR> <TD>Bfezen</TD> <TD ALIGN=right>13650 K&</TD> </TR>

</TABLE>

r — ] Tabulky mohou obsahovat i obrazky a odkazy na
| | Tabulka vydélld | jiné stranky nebo servery. V tabulkach je mozné
| | SlowpecA | SloupecB | pouzivat typy pisma definovaného standardnimi

Leden | 123500 K metodami jazyka HTML, do jedné tabulky Ize vnofit
| Gnor | 18200 K2 | dalsi tabulku, nezavislou na tabulce vnéjsi. Tabulka
| [Bezen | 13650 K& | je mocnym prostfedkem jazyka HTML, a a¢ se to
.= J
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na prvni pohled nezda, Casto fesi jinak obtizné proveditelné pozadavky na realizaci urci-
tého kroku.

Vytvoreni hyperlinku <A> (odkazu na jinou stranku)

V kapitole o internetu je popsana sila hypertextu jako funkce umoznujici snadné prepinani
z jedné stranky na jinou pouhym klepnutim mysi. Tak je mozné mezi sebou prakticky libo-
volné provazat jakékoliv stranky na jakychkoliv serverech na svété.

Aby bylo mozné hypertext pouzivat, musi stranka obsahovat tzv. linky (nékdy hyperlinky
nebo odkazy). Jedna se o mista, na ktera kdyz uzivatel klepne, bude pfepnut na jinou
stranku nebo server. Takova mista prohlize¢ odlisi jinou (vétSinou modrou) barvou a podtrh-
ne Carou. Pokud na link nastavite kurzor mysi, tvar myS&i se vétS§inou zméni na ruku.

Na co je mozné vytvorit link?

e Na jinou stranku — nejbéznéjsi pfipad, kdy klepnutim na link ziskate detailngjsi
informace vétsinou z jiné nez aktudlni stranky.

* Na jinou pozici téze stranky — odkaze uzivatele na jinou pozici téze stranky. Pouziva
se zejména u dlouhych stranek, kdy v horni €asti stranky je seznam kapitol stranky
— klepnutim na odkaz pfepne na pozadované misto.

¢ Na obrazek — ¢asto byva pouzit odkaz na obrazek, ale zdaleka vyjimeéné nejsou ani
pfipady, kdy sdm obrazek je odkazem na jinou stranku nebo dalsi obrazek.

e Na soubor — aby bylo mozné prostfednictvim WWW stahnout soubor, musi existovat
moznost odkazu na néj. V tomto okamziku neni dulezité, o jaky typ souboru se jedna,
takZze odkaz muze byt proveden napf. na zvuk WAV, animaci nebo spustitelny program
apod.

Obecné:
<a [ATRIBUT="adresa”]>
Piiklad:
<a href="http://www.seznam.cz”> Odkaz na server Seznam </a>

Nejpouzivangjsi atribut tagu A je nepochybné HREF. Atribut HREF definuje cestu k soubo-
ru, respektive adresu, ktera se stane odkazem. Adresu je nutné uzavfit do uvozovek.

Pozor, existuje nékolik moznosti jak psat odkazy na adresu. Prostfednictvim atributu HREF
muzete adresu zadat absolutné, nebo relativné.

<a href="http://www.infotext.cz/aktual.html”> - absolutné zadana adresa.
At jiz tento zapis umistite na jakoukoliv stranku, vzdy se bude odkazovat na pfesné zada-
nou adresu.

<a href="aktual.html”> - relativné zadana adresa. Pokud bude tento odkaz pouzit z
adresare na serveru, ve kterém se nachazi i stranka odkazovana, je vSe v poradku a
odkaz bude fungovat. Pokud vSak tento odkaz pouzijete z jiného adresare nez adreséare
s odkazovanou strankou, pak fungovat nebude. Vyhodou je, ze kdyz zménite strukturu
adresard, nemusite ménit vSechny odkazy.

Priklad pouziti hypertextového linku:

Budete-1i chtit aktudlni informace o nasSem produktu, neni nic
jednodudsiho, neZ se podivat na nadi

<a href="http://www.computermedia.cz/novinky.html”> stréanku
novinek </a>

, kde naleznete vSe pot¥ebné.
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.. Budete-h chtt alctualnd informace o nafem produktu, nend nic jednodudiiho, nef se
podivat na nad stranku nowvinelk | kde naleznete vie potfebne. .

B

VSimnéte si, ze odkaz nevystupuje v textu jako adresa, ale jako text, ktery je nadefinovan
mezi uvozujicim a uzavirajicim tagem <A>. Na pfikladu se jednalo o text ,stranku novinek®,
ale délka textu mezi tagy muze byt prakticky libovolna.

Hyperlink na jinou cdst téhoz dokumentu

HTML jazyk umoznuje vyrobit odkaz (link) na tentyz dokument, na kterém se link nachazi, na
jehojinoucast(napr.onékolikobrazovekhloubéjidostranky).Tentozplsobsesobliboupouziva
u delSich stranek, kde jsou jeji jednotlivé &asti provazany.

Aby bylo mozné vytvofit odkaz na konkrétni misto téhoz dokumentu, musite si toto misto
oznacit. U standardnich odkazl nebylo oznaceni nutné, ale zde by prohlize¢ nevédél, podle
¢eho se ma orientovat.

Priklad adresace ¢asti dokumentu:

<a name="aktualizace”> Zde je aktualizace .. </a>

Text, na ktery se pozdéji budete odkazovat, musite oznadit tagem A s atributem NAME (viz
pfiklad). Do uvozovek napiste nazev, pod nimz budete odkazovani provadéet, a mezi parove
tagy umistéte ¢ast textu, na kterém ma prohlize¢ pfi odkazovani zastavit.

Pokud si na strance piejete na adresovanou ¢ast textu odkazat, provedte to nasledovné:
<a href=“#aktualizace”> Tento odkaz p¥epne na odstavec

AKTUALIZACE </a>

V8imnéte si, Ze nyni jsme jiz pouzili standardni atribut HREF, ale text v uvozovkach ma
pred sebou znak #. Ten je pro adresovani v ramci jedné stranky bezpodmine¢né nutny.

Nékolik pravidel pro tvorbu linku

Odkazujete-li se na soubor nebo na adresu, ktera v sobé soubor zahrnuje, dbejte na velikost

pisma. Adresa http://www.info.cz/nove.html neni totéz co http://www.info.cz/Nove.htmi!

U odkazu na soubory rozliSujte HTM a HTML.

Obecné se nedoporucuje pouzivat odkazy typu: Kliknéte ZDE, Klepnéte SEM apod. Zkuste

Vlozeni obrazku <IMG>

Obrazky a grafika viibec jsou na WWW strankach pfijemnym zpestfenim. Dnes je graficka
podoba stranek reprezentujicich urgitou organizaci nevyhnutelna. Na druhé strané vSak
spousta stranek doslova hyfi grafikou a mohutnymi obrazky, coz rozhodné neni dobfe.
Pokud totiZz stranka obsahuje velké mnozZstvi obrazk(l, podstatné to zvySuje délku jejiho
nacitani. PFi tvorbé stranek proto volte kompromis mezi grafickym citénim a uzite¢nosti
stranky s pfihlédnutim k mozné délce nacitani.

Do stranky muzete zakomponovat tyto typy grafickych formatG: GIF a JPG (méné Casto se
pouziva PNG). Format JPG umoznuje pomérné velkou kompresi, takze stejny obrazek by
ve formatu JPG byl napt. oproti GIF menSi.

Na druhé strané vSak GIF ,umi“ tzv. prihledné pozadi, tedy moznost mit v obrazku nevy-
plnéna mista, ktera na strance propousti pozadi. GIF také umoznuje postupné zaostfovani
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obrazku, to znamenad, Ze obrazek se nejprve zobrazi v nepfili§ vysoké kvalité a postupné
se zaostfuje. Jestlize v okamziku ¢aste€ného zaostieni zjistite, Ze je obrazek nevyhovuijici,
Ize pozastavit jeho nacitani — usSetfite Cas.

Obrazek do dokumentu vlozite samostatnym tagem IMG.
<IMG [ATRIBUT="hodnotal] .. [ATRIBUT="hodnotal]>

Tag IMG ma celou fadu atributl, kterymi Ize vyrazné ovlivnit zobrazeni a umisténi obrazku
na strance. Jedna se o nasledujici:

SRC="umisténi_obrdzku”

Nezbytné nutny atribut SRC uréuje cestu k obrazku. Cestou mlze byt béZzna adresa
nebo relativni odkaz na soubor.

<IMG SRC=“obr.gif”>

ALT="text"”

Néktefi uzivatelé maji ve svém prohlize¢i zamérné zakazano zobrazovani obrazku.
Jini uzivatelé maji k dispozici pfili§ pomalou linku, a proto obrazky nenadcitaji. At uz
obrazky nenactou z jakéhokoliv divodu, existuje moznost nadefinovat text, ktery je
alternativou obrazku a zobrazi se v misté, kde mél byt plvodné obrazek umistén.
Definici takového textu je mozné provést prostfednictvim tagu ALT.

<IMG ALT=“Obréazek slunidka” SRC="”obr.gif”>

ALIGN="zarovndni”

Atribut ALIGN je dulezity v okamziku, kdy se nespokojite pouze se zarovnanim
obrazku na rfadek, bez moznosti obtékani textem. Pomoci atributu ALIGN je mozné
nadefinovat zpusob zarovnani obrazku.

<IMG SRC=“obr.gif” ALIGN=“left”>
Atribut ALIGN miize nabyvat nasledujicich hodnot:

e bottom — spodni hrana obrazku je zarovnana na spodni fadek textu, obrazek
neni obtékan

e top — horni hrana obrazku je zarovnana na horni fadek textu, obrazek neni
obtékan

¢ middle — stfed obrazku je zarovnan podle textu, obrazek neni obtékan
e |eft — obrazek je zarovnan na levy okraj stranky a je obtékan textem
e right - obrazek je zarovnan na pravy okraj stranky a je obtékan textem.

WIDTH=Sirka

Dalsi z atributd tagu IMG je WIDTH — Sitka. Atribut dokaze zménit Sifku obrazku
na zékladé zadané hodnoty. Pokud atribut vynechate, obrazek bude mit standardni
100% velikost.

HEIGHT=vyska

Podobné jako predchozi atribut, HEIGHT definuje vySku obrazku. Mize obrazek
zvétsit, nebo zmensit. Oba atributy (WIDTH, HEIGHT) nedoporucuji pfili§ pouzivat
— obrazek by mél byt pfipraven v takové podobé a takové velikosti, v jaké bude na
strance prezentovan.

VSPACE a HSPACE
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Mezera mezi obrazkem a obtékajicim textem. Mezeru Ize zvlast nastavit horizontalné
(HSPACE) i vertikalné (VSPACE). Ma-li byt u obou stran stejna, je vhodné pouzit
nasledujici atribut.

BORDER=hodnota

Definuje Sitku ramecku okolo obrazku. Standardné je obrazek bez ramecku.

Obrazek jako odkaz

| obrazek mize byt odkazem (link) na jiny obrazek nebo stranku. Casto se pouziva obrazek
jako odkaz na stejny obrazek ve vétSim rozliSeni, tzv. nahled — neni potfeba nacitat kvalit-
néjSi obrazek pfimo, ale az pokud to bude tfeba. Linky ve formé obrazkl se pouzivaji €asto
také na strankach, kde v ramci pékné grafické upravy tvofi odkazy graficka tlacitka. Odkaz
(link) pomoci obrazku Ize jednoduSe vyrobit tak, ze zkombinujete tag pro vytvofeni linku
s tagem pro vlozeni obrazku.

<a HREF=http://www.info.cz/akt.html>
<IMG SRC=“obr.gif” ALIGN=“left”> </a>

Tag A definuje, na kterou stranku nebo adresu budete po klepnuti pfepnuti. Tag IMG viloZi
mezi parovy tag A obrazek a tim se stava odkazem.

Jak dal?

Jazyk HTML se prabézné rozviji a obsahuje stale nové a dokonalej$i prvky a vylepseni.
Ugelem tohoto textu bylo seznameni s naprostymi zaklady jazyka HTML a objasnéni
stéZejnich tagu tak, aby uzivatel byl schopen po nastudovani této kapitoly vytvofit viastni
stranku obsahuijici obrazky, tabulky a propojeni stranek hypertextovymi odkazy.

Pokud se budete tvorbou HTML stranek zabyvat detailnéji, jisté se setkate napf. s ramy, for-
mulafri, CSS styly, samostatnou velkou oblasti je skupina programovacich jazyku, jako je napf.
PHP (coz ovSem presahuje rozsah této publikace a nebude zde uvadéna).

Dal&i kapitola této knihy se alespon v zakladech, naznakem, zabyva skute€nym ,programo-
vanim“ internetovych stranek.



